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Je suis un passionné de théories scientifiques : essentiellement en mathématiques,
physigue et informatique. Mon blog propose des hypothéses pour éaborer théories

nouvelles et originales. Cela peut aller d'une discussion philosophique sur I'Univers,
voire métaphysique de temps en temps, des hypotheses mathématiques ou des projets
informatiques aréaliser ou en cours. La déconne et les blagues sont encouragées (¢ca
détend entre deux prises detéte!)

dimanche 13 janvier 2008
Comment faire rire un ordinateur ?

QUand jen'al rien afaire, j'aime me ballader sur le site de I'université de Cornell wvwv.a?rxiv.org
gui publie une nombre incroyable d'articles scientifiques dans tous les domaines. :

L'autre jour, je suistombé sur un vieil article (1994) écrit par un chercheur russe |.M. Susl ov,,
I'article était intitulé "Can a computer laugh ?" suivi d'une deuxiéme article "How to real;ize a
sense of humour in computers ?" :

Jai d'abord pensé a un gros canular, mais apres avoir lu quelques paragraphes, je me sws tresvite
rendu compte du sérieux de cet article et surtout de sa pertinence : il semble bien que I’ thmour ait
une explication tout afait rationnelle, I'numour serait de plus indispensable au dével oppement de
I'intelligence, y compris chez les ordinateurs! :

Pour ceux qui sont intéresses, voici lelien vers ces différents articles : http://arxiv. org/fmd/all/l/
all:+humour/0/1/0/all/0/1 '

Pour les plus fainéants - ou les moins anglophiles - je vais tenter de resumer I'idée de déré)art de
Monsieur Suslov. (Javoue que je n'al pas eu le courage de lire |'article en entier, car Iaswte
devient plus technique...) :

Soit une phrase, composee de n mots que I'on notera A(1),A(2),...,A(n).
Chague mot est associé a un tableau de m images (ou sens) que |I'on notera B(n,1), ...,B(r§1,m).

On diraque le mot n de la phrase possede m(n) sens possibles, B(i,j) représente le j-eme: sens dui-
eme mot. '
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Comprendre une phrase "correctement” reviens atrouver labonne "trajectoire”, c'est a difre la
suite k(n) telle que la suite B(n,k(n)) représente la suite dimages qui ale "plus de sens'.

L orsgue nous essayons de comprendre une phrase, notre inconscient analyse différentes
trajectoires possibles et détermine la trajectoire qui semble avoir le plus de sens. :

Pour cela, notre cerveau procede par étape, Suslov nous suggere |'algorithme suivant :

Notre conscience lit le premier mot A(1)

Notre inconscient fait laliste desimages B(1)

Notre conscience lit [le mot suivant A(i)

Notre inconscient fait laliste des B(i) images de ce mot

o w D e

Notre inconscient met en mémoire les combinaisons d'images entre B(i-1) et B(i)éles plus
probables (en réalité ce choix est fait en observant toutes les combinaisons précécjentes)
6. Lacombinaison la plus probable est renvoyée a notre conscience ;

7. Retour al'étape 3

L 'étape cruciale dans ce processus est |'étape 5. C'est €lle qui va permettre de choisir quei sens
donner atel ou tel mot. :

Suslov interprete I'humour comme le dysfonctionnement qui arrive, lorsgque I'esprit arrivé dans
une impasse au niveau du choix des images (le sens de la phrase nous apparait alors comme
absurde) :

Plus précisement, on peut avoir sélectionné au i-eme mot I'image qui nous a semble la plius
"sensée” et serendre compte au i+1-eéme mot qu'on ne peut pas choisir une image sensee en
rapport avec les images precédemment choisies. :

Dans ce cas, lerire permettrait de remettre a zéro le processus de compréhension et pern”;nettrait a
I'esprit de revenir en arriére pour choisir une autre image du ou des mots précédents.

Je pense qu'il sagit la d'une tres bonne interprétation du rire. Cette approche aen plus Ie merlte de
fournir un modele simple de compréhension du langage. :

Pour terminer, voici une petite blague pour illustrer ce principe :

Au restaurant, le gargon demande au client:
- Comment avez-vous trouve le beefsteak?
- Tout afait par hasard, en soulevant une frite!
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Je vous laisse le soin d'analyser cette blague pour y déceler |le mécanisme suggéré par Susl ov.

Une derniére chose : j'ai écrit cet article car j'ai été trés intéressé par I'idée de Monsieur Suslov,
j'al tentéici de résumer une partie de son article telle que je I'ai compris, mais le raisonnément de
ce chercheur est bien sir plus profond et plus détaillé. I identifie par exemple plusieurs t:ypes
d'’humours. Jai décrit ici uniquement I'humour basé sur un double sens maisil y abien d! autres
variantes qui permettent de couvrir I'ensemble du "sens de I'humour”. :

Il semble également que Suslov étende son raisonnement a d'autres sentiments humains, mals je
n'ai pas trouve d'articles sur le sujet. :

En attendant, riez bien, c'est important pour la santé!

Publié par Druide a |I'adresse 06:55 0 commentaires
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